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le & posto il nun i

Nelle spiega-
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al- mino 33. (5) 'altra meta 36. (4) grande apoco-
R qua-  pato 38. (2) confidenziale 39 (4) il fiume az-
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lettere  clj@ ‘ & ' ', ; Poten]_:e veleno
mano i nEEMD A | (AFT e 3 s ' s ineculato el
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Orizzontali. — [; : s 41E"‘:‘__-r 18 soffocante 9. (4)
1. (4) Eroiche in R ¥ gwu_ St | b tela 10, (8) pe-
suerra, nefande |2 1" - g : noso; duro 11.
in pace 4. (4) s a .l 2 ah = 2& M E (3) dei pennuti
Dipartim. e fin- |BEY | o [C | © S|A|lPlE|V |0 b 13.) (4) ladro 15.
me della Francia . 2 | : Ry (7) rimacinare
5. (3) La meta di TIElA R !; oS T|E|L l”l!:p 17. (4) sottil 19.
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della Francia 8. | ™ ] =. 23. (6) inferno
{4) Lettera greca T|E . TV o“, LIBREEE: 25. (7) Buon ve-
12 (5) Bocceetta \A Li't|A|L : ‘Clo|P|o|R} o apocopato 26.
13. (8) rapinatori (2) congiunz, la-
I4. (2) La pancia ‘k Vool R VIRIA R| E! tina 27. (6) per-

del boia 16. (3) (Dal Das Rossel Viewnsy  Sistere 30 (5)

Davanti al giudi- sempre 31. (5)
«. 18. (3) il quindici di marzo degli antichi ro- ogni essere ed op 4 wha il suo. 32. (5) a per-
mani 21. (3) ardisco 23. (4) E cieco e non co- derlo non si ritrovi ~ (4) filamenti cornei 35.
wosce misura 24. (13) Ignaro 27. (24) lieto 28. (4) nelle scuole 3775y riva 41. (2) partic. pro-
{(3) Gambo 29. (4) il vero amico 31. (2) cam- nom. 42. (2) sopra.

Vedere nell’interno i grandi concorsi a premio




LA SET'REIFEANA
ENIGMIEISTECA

Periodico di Giochi, Enigmni, Parole crociate,
Scacchi, Damua, Bridge, Sciarade, ecc.

PRIEMIESSA

- Ci siamo studiati di _presen-
tarvi, nei limiti della maggiore
semplicita e praticita possibili,
quello che all’estero vien chia-
mato « La Palestra del cervel-
lo» e cioé un giornale che,
completo pur essendo econo-
mico, vi riesca divertente e
istruttivo nel contempo, il

compagno che sappia scacciar-

vi la noia quando vi assale,
quello che in treno vi faccia
dimenticare la monotonia del
viaggio, che alla sera insom-
ma, dopo il traviglio diu-
turno, vi conceda lo spasso di
un’ora di riposo e di diletto in-
sieme, il passatempo, in una
parola, il pin economico per
tutti: dall’enigmista pia pro-
vetto alla semplice massaia,
dallo scacchista esperto al prin-

Redazione

Un numero .

ABBONAMENTI :

- Amministrazione - Pubblicita

MILANO (132)

Via Enrico Noe, 43 - Tel. 20-866

L. 0,50 - Arretrato Laihila—
Anno L. 20 - Semestre L, 11.—

cipiante di Dama, dal vecchio
pensionato al giovinelto stu-
dente.

Il nostro programma é spe-
cificatamente espresso nella
materia gia pubblicata in que-
sto numero e non a bisogno di
spectali parole perché possa es-
sere meglio illuminato e chia-
rito.
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Al posto delle cifre vanno de-
stinate le corrispondenti lettere
che formino le parole di cui &
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dato al lato il significato. A cifra
uguale corrisponde lettera uguale.
La prima e la quarta colonna di

generale aleniese
animale domestico
registro civico
assegnare il prezzo
mobile

pianta della gloria
intestino tenue
fregio

capitale assira
seme d'uva
impronta

orologio

come ’oppio
pietra preziosa
martire santo
lettere, lette successivamente dal-

I’alto al basso, daranno un noto
proverbio.

ARBBONATEVEI! Concorrerele al premio e riceverele per

un anno il Giornale

a Casa!
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LA PAGINA DELLA SFINGE

Polisenso invano quasi nella mota scesi:
ottenni solo indifferenza ostile.

Di tante crude umiliazioni il prezzo
sarebbe, o Xxxx, riversarti in viso
la torbid’onda d’un amaro sprezzo.

Ma invano scaccio dal mio euore irriso
codesto amore ed il tuo ricordo spezzo:
soffro e sopporto d’essere deriso.

Chi sono? E presto detto:
molle m’adagio in.glauca distesa,
e a lungo Maometto
del suo vessillo mi reco 1'offesa.
Amo i recessi ombrosi
il folto di foreste inviolate,
e lungi dai curiosi,

X z (La soluzione dell' INCASTRO & data da una parola formata da”altre’due parole,

passo dormendo intere le giornate. la prima delle quali, rinserra la seconda. Ad esempio: TORRE, PO = TORPORE).

: g = (La parola che fornisce la parte esterna, vien chiamata LATI; quella che dala
Qulelo, Sl]enh:.'- ascuro, parte interna, vien chiamsta CENTRO o CUORE. — La parola ottenuta dalla

]C SCllE]L‘ll’ilP hraccia‘ almndo ﬂ] C-ie:lO., somma delle altre due, vien chiamata TOTALE o INTERO). i

sprezzando il limo impuro,

. 3 o o v

vivo di nuove altezze sempre anelo. REBUS (Froverhio)

In alto, in alto sempre

Iestro mi trasse per sentieri arditi.

Cantai di balde tempre

I'audaci imprese ed i guerreschi inviti.
Ma perché sei passato

bel tempo delle dame e i cavalieri?

Ora son diventato

un groviglio di numeri e di zeri.
Pure, seppur bersaglio

a fieri colpi, non si piega o spezza

mia ferrea tempra, e al maglio

la salda oppongo indomita fierezza.

(Lu soluzione di un POLISENSO, & data da una parola che possiede dei sigmi-
ficati diversi. Come ad esempio ARA, che vuol dire sLTARE, COSTELLAZIONE,
MISURA AGRARIA, ATA, ALONE, SORTA DI PAPPAGALLO. — La soluziene
del gioco odierno & data da una parcla che possiede sei sigoificati),

Sciarada alterna
Nella fornace

Il mio posto, quel giorno, era alla testa
d’un plotone che intrepido avanzava.

Intorno ci cadeva una tempesta Anagramma (8)
di palle e il sangue a rivoli colava.
Risalivamo un’erta. Dalla cresta Dal fitto cespuglio fiorito,
con un fuoco d’inferno si sfogava piccino cantore
ALTRA dell’lUN nemiche; pure a festa dell’aria signore,
come si fosse, ognun lieto avanzava. il trillo gradito
Un grido risono: alla bajonetta! tu levi, che loda natura 3
Da cento petti prorompé: Savoia! che svela la pura — tua gioia d’amor.

e fummo sopra alla contesa vetta.

Dilacerata, si spiego sul ciglio .
l.ice o, e e signore lucente
I'itala INTER, ed un urra di gioia

L s Sniel; di piana silente,
8 intr niglio. ok,
ul colle rintronod, fatto vermiglio s tacendo:

(Ia soluzione della Sciarada Alterna, & data da due parole, le eui lettere alter- e célano pudichc lfc)‘nd(-}q
nandosi formano una terza parecla, Esempio : FOLA, core, FOcoLAre). 3

Nel limpido specchio movendo,

le tristi o gioconde — tue brame del cor.
Incastro Nei molli fioriti declivi,
Selizaviti nei teneri prati,
i giorni beati
A tue xxx00000x genuflesso, umile, tu candida, vivi.
un detto solo di speranza chiesi: E scorri la vita serena
tu ridevi, con gli ooooo nei turchesi ignota alla pena — ignota al dolor.

IIUC(:’,IHI (‘,!le l_ Dll]a‘f-ﬂ'll(.] il lI’.lOIlll(.?. $8i fa un ANAGRAMMA quando, rimescolando le lettere che formano una data
Piansi, ed il pianto tu 'avesti a vile: parola. se ne forma una seconda o una terza. Esempio; ALLOCCO - COCOLLA -

. . - - €ALCOLO. L'esponente posto vicino al titolo, indica la quantita di_lettere che
plorai ed invano un delce motto atlesi; cofipiiug laparota A soltxione). : Soragan
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Parole crociate

Orizzontali. - 1. Procreare di nuovo. 9. Ac-
10. Debole.

11. Partic. pronom. 12.
13. Silicio. 14. La sede

degli affetti. 16. Egli. 17. Andato. 18. Conquista-

20. Pane in tedesco. 21. Li-
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35.

E

| Y Verticali. - 1. Preghiera.
zo giro. 4. Amore. 5. Colpevoli.
7. Conforto. 8. Curativo mediante sole. 15. Sear-
Frenala. 19. Fuori tempo. 20. Dare il
bruno. 28. Scusa. 29. Cantone svizzero. 31. Dei
scandinavi, 32 Musicista franc. 36. Affermazione.
37. Adesso. 40. Una terna. 41. Strumento di pe-
sca. 44. Preposiz. 46. Alfa Romeo.

quide distese, 22, Non comuni. 23. Bandito sar-
do. 24. Svestita. 25. Venuta al mondo. 26. L’au-
tore di Bacco in Toscana. 27. Il presso dei la-
30. Radici carnose.
Istituto Radiofonico italiano, ab-
brev. 36. Puo dirlo chi sa. 38. Interno. 39. pre-
pos. disgiuntiva. 40. Trascina. 42. Agli. 43. 1l
nero dei francesi.
mento a nove corde.

33, Il nulla. 34. Re di

45, Marco in franc. 47. Stru-

2. Lingua. 3. Mez-
6. Arsenico.

A sSalto del Cavallo
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Partendo dalla lettera maiusco-

la e procedendo col salto del ca-

vallo negli scacchi

(una casella

laterale ed una obliqua) toccare
una sola volta tutte le lettere con-
tenute nelle 64 caselle formando
10 nomi di citta italiane,

Se 1'ordine & esatto le iniziali
delle citta lette successivamente
daranno il nome di una nota diva

dello schermo.

Do

1. Tre soci dividono Urt!-
dellg societa di L. 17.200 in
tre parti, una per socio ed in
ragione della attivita svolta da
ciascuno, e tali cive che fra la
prima e la seconda parte vi é
il rapporto di */s e fra la se-
conda e la terza quello di °/..

Quanto ricevette ciascun
socio? Yoe° ~ Looe - [eo

2. Un tale desideroso di fa-
re un piccolo regaluccio alla
moglie entra in un negozio e
compra una bellissma borset-
ta di pelle. Paga e sta per u-
scire quando é colpito alla vi-
sta di un graziosissimo vaso ci-
nese. Che gioia per sua mo-
glie poterle comperare anche
quello! Ma il prezzo é troppo
alto: ben cinque volte cioé il
prezzo pagato per la borsetta!

Se potesse ottenerlo per meno
oo - &o

PROBLENI

finirebbe pero per comperarlo,
tanto gli piace. E tanto fa ed
insiste che il commerciante fi-
nisce col venderglielo per Ia
meta del prezzo segnato.

Poiche fra i due regali spese
complessivamente 700 lire.
quanto pago la Dborsetta ¢
quanto il vaso?

3. Ho due recipienti di di-
versa capaciti contenenti vino.

Ho constatato che togliendo
da ciascun d’essi 5 litri di vi-
no, il recipiente maggiore con-
tiene tre volte il quantitativo
contenuto nel recipiente mino-
re, mentre aggiungendo tre li-
tri a ciascun  recipiente, il
maggiore contiene esattaments
il doppio del recipiente mi-
nore.

Quanti litri di vino conten-
gono rispettivamente i due re-
cipienti?
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Probiema N. 1

(per principianti)
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Fiori ¢ atout - Sud inizia il

gioco - S-N fanno tutte le pre-

se contro qualsiasi difesa di
O-E.

Bridge! Il magnifico gioco,
di origine inglese, non poteva
non trovare posto nelle pagine
di questa rivista. Ogni giocata
di bridge puo rappresentare un
enigma, e le difficolta della so-
luzione talvolta sono grandis-
sime.

Inizieremo questa rubrica
con due problemi: uno, sem-
plicissimo,
Ialtro, piit complesso per co-
loro che meglio conoscono i se-
greti di questo gioco.

In seguito la rubrica sara re-
sa pin varia dai problem:i di
chiamata e dalle risposte che
not daremo indistintamente a
tutti coloro che ci scriveranno
chiedendoci spiegazioni.
Eccovi, o lettori, la vostra
prima piacevole fatica!

per principianti, .

Probiema N .
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Picche ¢ atout - Sud inizia
il gioco - S-N fanno sei prese
contro qualsiasi difesa di O-E.

Le soluzioni di
tutti i giochi )éer-
ranno pubblica-
fe nel numero

seguente.

: ¢
e

La gallina impressionabile
- Non avrei dovuto andare a visitare 1’Esposizione colo-
niale prima di covare!...

(Ric et Rac - Paris)



———— ENIGWIEISTICA —

SOACCHI

LA SYTTIMANA

&

7

Red. ¢. FEERANTES, segretario della Sociefa

Scacchistica Milanese.

Lo G T T R~ SR T, B = NS B« -

DIEFESA ORTODOSSA

giocata a Milano il 20 Novembre 1931

GANDOLFI V. CAMPOLONGO 13. b2xC Cdi—f6 24; - T c2—b2 h5—h4
Bt 14, c3—ed R g8—h8 ? 25. T fi—bl T f8—f6
L d2—dd d7—d5 e ; 26. D b3—b6 D gT—eT
9. 9l F4 ey Questo & 'errore che costa la partita, 570 52—'f2 T B ok
8. Cp26 C g8—f£6 il Bianco pué mettere a nudo una de- '23' D b6_b3 T ?6 ]‘16
4. Chl—c3 A8 _eT bolezza decisiva, bisognava a qualunque 29' T 1_;2 T
e o s C b8—d7 costo giocare 14... d5xcd. 15. Axecd+, 2 o S S
6. ©2—=3 0—0 Rh8: 16. C e 5. € d 5; 17. AxC, ecc. Giuocata per potersi difendere contro
7. Tal—cl a7—ab 15, cd—cd ! C {6—ed la minaccia h4xg3; h2x g3, Dhi.
8. cdxd5 ! eb x d5 16. Ticl—c2 g7—gd
9. Afl-d3 eT—c6 : ) S b hiir ey
10. 00 i o Buono o cattivo Lhe sia Lattacco sul. 30: D b3—d1 ! D eT—a7
: lato di R il N. & obbligato a farlo. 31. f4—f5 h4 x g3
Migliore era 10. D ¢ 2, per impedire la 15 A A A o146 32. T f2—f4 ! T h?"'hs
mossa che segue: 18. AxA DxA 22, TXsd Tk =t
' 19. Cf3—e5 D f6—g7 s T et
10T C f6—ed e oo o 35. D dl—gs g3xh2 +
CAS : AR go—sd 36.  Rxh2 DxD
11. A g5—f4 f7—f5 21 AxC 5% A 0x L S
: : 37. CxD R g8—17
Non sembra Ihuona perché indebolisce Terminata questa schermaglia il Bian- 38. R h2—g3 A xf5
la casa e 6 e apre la diagonale sul R. co ne esce aumentandgs ‘1 suo vantaggio 39. Cgd—e5 + R f7—e8
12, D-dlb3 CxC posizionale, avendo un Cav. formidabile 40. T xb7 T a6—a8
% G % contro un’Alf. parassita. 41. R g3—f4 A f5—e6
42, R f4—g5 Abbandona
Il Bianco minacciava di prendere due 22, g2—g3 ab—ab
volte in e 4; forse migliore era 12, C g 5. 23. a2—ad h7—h5 Note di V. U. GanboLFL.
PROBLEMY STUDIO N. 1
N. 1 - L. CERIANI = Milano N. 2 - F. CASSANI = Milano GANDOLFI V. = Milano
(inedito) (inedifo) (inedito)
8 8. 8
7} 7 7|
6 6 6|
5| 50 51
4 4 4
3| 3| 3
2 2 2
1) 1) 11”7

Il Bianco muove e Matta in due mosse-

h

.’abcdef

Il Bianco muove e Matta in due mosse

03

Il Bianco muove e patta.
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(RUNDE CONCORSD PROBLEN

400 Liire di Premio

Tutti gli appassionati di
composizione possono collabo-
rare a questa rubrica invian-
doci problemi inediti in due
mosse.

Fra quei problemi che, die-
tro insindacabile giudizio della
Commissione  pubblicheremo
nel primo semestre del 1932,
verranno assegnati i seguenti
premi :

L.

2° Premio: ,,

200
100
50
50

1° Premio:

3° Premio: .,
4o Premio: .,
50, 6°, 7°, 9o,

10° Premio: Abbo-
namento gratuito per
un anno al nostro

Settimanale.

Il Risultato sara pubblicato
due mesi dopo la chiusura del
Concorso ed i premi saranno
inviati entro il mese successi-
vo a tale pubblicazione e ne
sara confermato 1’invio a mez-
zo giornale.

Ci riserviamo pertanto di
pubblicare FUORI CONCOR-
SO e sempre che ne siano me-
ritevoli, anche quei problemi
in tre o piu mosse che gli ama-
tori si compiaceranno di in-
viarci.

La Commissione giudicatri-
ce & presieduta dall’Ing. Luigi
Ceriani.

GARA FRA [ SOLUTORI

DEI PROBLENMI

Tutii coloro che e¢i invieramno. secondo le NORME
appresso indicate, le soluzioni di alcuni o di tutti i pro-
blemi di seacchi che andremo man mane pubblicando,

parteciperanno alla “ GARA FRA I SOLUTORI ...

La Gara sara a [rotazione ¢ eciascun Solutore, ogmni
qualvolta raggiungerali 200 punti, avra diritto al Pre-
mio comnsistente in una artistica Wedaglia d’argento.

I punti verranno computati come segue:

Per ogni SOLUZIONE saranno assegnati 2 punti se il problema & in
2 mosse, 3 punti se in ire mosse, 5 se in piu mosse.

ogni DEMOLIZIONE (accompagnata dalla soluzione data dal-
Pautore del problema) verranno aggiunti alla precedente as-
segnazione 2, 3 o 5 punti a seconda che il problema sia di 2,
3 o pia mosse.

ogni DICHIARAZIONE DI DEMOLIZIONE risultante inesi-
stente si detrarranno 2 punti per problema, a qualunque cate-
goria esso appartenga.

ogni PROBLEMA INSOLUBILE la presunta soluzione inviate
dam diritto a tanti punti quanti ne avrebbe se il probleme
fosse solubile.

ogni DICHIARAZIONE DI INSOLUBILITA’ risultante inesi-
stente si detrarranno 2 punti per problema, a qualunque cate-
goria esso appartenga. ‘

Per

Per

Per

Per

NORME:

Per la soluzione di un problema in due mosse ¢ sufficiente
indicare la sola mossa chiave (cioé la prima), per quelli in tre
0 pil mosse & necessario indicarle tutte.

Le soluzioni dei problemi, scritte su cartolina postale e por-
tanti ben chiaro il Nome, Cognome e Indirizzo del Mittente,

| dovranno pervenirei non oltre il 29 gennaio.

Man mano che ciascun Concorrente raggiungera i 200 punti
ne daremo mnotizia su queste colonne, facendogli nel contempo’
invio della medaglia assegnata.

Non saranno prese in con-
sideruzione quelle soluzio-
ni che ci perverranno prive
del tagliando quwi ripro-
dotto che dovra essere ri-
ragliato ed incollato sulla
cartolina.

Anno ¥ N. 4

La Settimana Enigmistica
SEZIONE SCACCHI

MILANO (132) Via E. NGe 43 |

Farai cadere tutti

Non spinger tanto!

{Ric et Rac - Paris)
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xrrrrax £.88.888 AALX TR T
4ty | A o k. RSk =)
Impiegando le precedenti lettere formare undici parole sl s | ¢ i |
(delle quali diamo appresso il significato) e sistemarle ; A T O
nelle corrispondenti caselle. S lectulrloldle
Le lettere delle colonne I e II lette allora successivamen- o e e -
te dall’alto al basso, daranno il titolo d’un noto mmanzo di A TIF | OClRTAIRIE
Kol RS et O | JE =
ipling. ) A {21 a3 2 o 8 TIE|I T ALR
1. Porto greco - 2. Grido di battaglia - 3. Figliolanza - of Alm™|y A;_ sl
4. Andare a nozze - 5. Barca - 6. Levo i chiodi - 7. Venire LS PR s e s e =
alla superficie - 8. Vincolare; legare - 9. Ammucchio; ra- 10 AlRIRLIO| ST R e
duno - 10. Cuocere senz’acqua - 11, Popolo asiat. e ame- Bl ; ; ST T
¥ ! : 1l oy [N v AN O
ricano.
Quadrato Magico aaaaaaaaaa
cedeellll
.2 3 4 5 6 : ke
nnno*o0000¢
1 ‘ ‘ 1 rrrrrrttt
| | Disporre le precedenti lettere
% ‘ ‘ ' nelle caselle in maniera da for-
5 ’ r ; mare parole di cui diamo appres-
so il 51gmﬁcato, e che, se la solu-
| 1 zione & esatta, potranno leggersi
4 |
. ‘ 1 | tanto orizzontalmente che verti-
s | ] i : ! calmente. — Bisogno di niente ?
i | i R 1. Invalido. 2. Venerano. 3. In- | — Andate... andate... vi raggiungeremo...
6 ' l ': : digeno. 4. Nei campi. 5. Qualche R e
1 | [ volta. 6. Caricare. (Whe o Recofoca)

S, meEsosTico |9 Enigma delle
Can,a{o - Fesfa - Cajeﬁa

Soluzione _

CORREGGIO
TIZIANO

lettere celate

Nobile - Cella - Guanciale - Turch,m’
B(Q;&NM&

BUONARROTI
TINTORETTO
REMBRANDT
MURILLO

o

Spostare lateralmente i sud-
detti nomi in maniera che una
fila di lettere, letta verticalmente,
dia il nome di un grande pittore
italiano.

Togliere due Iettere consecutive da ciascuna parola. Trascrivendo
esse lettele nello stesso ordine in cui si trovano, se la scelta é gilusta,
si potra leggere il nome di un noto attore italiano dello schermo.

10. Enigma delle sillabe celate

Cantarite - VergoSo - Evaso - Ldscito - Gatto - Tara - Alma
- Largo - Nido - Epoche - Cibo - Alato - Seiame - Lorica -
Zenfipillo - Lap’fto - Annoso
Soluzione _29vie (o, ﬁ“m @ ndo G e M‘“’ A
Togliere una sillaba da ciascifha parola Trascrivendo esse sil-

Jabe nello stesso ordine in cui si trov ano, se la scelta é giusta, si potra
leggere un noto proverbio.
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Orizzontali. - 1." Si impone a
molti. 10. Chiamar in giudizio.
19. Costruire. 20, Inganni. 21. Ni-
pote di Abramo. 22. Strepito. 24.
Afferma. 25. Articolo. 26. Canzo-
natura. -29. Difende la patria. 32.
Figlio di Noé. 33. Arma antica;
molla. 35. Dispensarsi. 38. Plan-
ta asiatica. 39. Febo senza testa.
40. Paese della Sardegna. 42. Di-
saccordo musicale. 44. Severo. 45.
Figlia di Agamennone. 48. Ge-
nero di Maometto. 49. Sono in po-
chi i veri. 51. Avanzo. 52. Per
'arte. 54. Personaggio delle Fia-
be. 55. Fu trasformata in gioven-
ca. 56. Animale cornuto. 58. Non
tu. 59. Tiri. 60. Arnese agreste.
62. Golfo. 65, Misure antiche. 66.
Misura. 67. Parti. 68. Adesso. 70.
Novellista latino. 71. Egregio uo-
mo in lat. 72. Rimedio. 75. Pic-
coli. 76. Concerto motturno. 78.
Saluto orientale. 80. Partic. pron.
8l. Andar. 82. Congiunz. avver-
sativa, 83. Scarsa. 84. Pron. la-
tino. 85. Ubbidire. 86. Qualora.
87. Metallo prezioso.

AZIONZA

Verticali - 1. Con animo ri-
soluto. 2. Annusabile. 3. Narra-
zione mitica. 4. Isoletta presso
Marsiglia. 5. Fra il si e il no. 6.
Mendicanti. 7. Alcuno. 8. Adesso.
9. Nella barca. 10. Ecclesiastici.
11. Ravenna. 12. Aroma. 13. Par-
tic. pronom. 14. Fiume della Ger-
mania. 15. Mezza dozzina. 16.
Senza nome, abbr. 17. Forte. 18.
Rivorrete bene. 20. Figura del
Poker. 23. Mulino d’olio. 27.
Partic. pronom. 28. Nome ma-
schile. 30. Multa. 31. Nome di
donna. 34. in orto. 36. Nazione.
37. Né tu né lui. 41. Dipingere.
43. Mutata in roccia. 46. Mezzo
giro. 47. Nega. 50. Andrem fuori.
53. Ne caldo né freddo. 57. Sin-
golo. 59. Fiume d’Italia. 60. Sul
sepolero. 61 Lamenti. 62. L’arte
del medico. 64. Profeta. 65. Ne-
gazione. 67. Forza latina. 69.
72. Dubitativo.
74. In tes

L’arte del poeta.
73. Del prodigo.

12. MATEMATICA
DIVERTENTE

QE ]!uu:
o — X REICE
f..m+ a —y Qat '
-&— =Z Conl [
cog g.,c,& CotiBVEE

Sostituire alle lettere pa-~
role del seguente significato:

4 = sovrano

b = capo

C = preposiz.

d = nella mano

si potra cosi ottenere: N

X = ritornato
Yy = nascosto
Z = guida

Le soluzioni di tulté
i giochi verranno pub-
blicale nel numero se-
guenle.
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Redatta da TIRAGALLO ¢ BASSANI

La redazione di questa ru-
brica é stata affidata ai signori
rag. Giuseppe Tiragallo, fon-
datore e presidente onorario
del Gruppo Damistico Dopola-
voro Carrobbio di Milano, e
membro della Federazione Da-
mistica Italiana e Giuseppe
Bassani, competente analizza-
tore e problemista di valore.
autore del testo « La Dama
Scientifica ».

Questi due nomi, fusi insie-
me nella stessa passione, sono,
per i nostri lettori la miglior
gargnzig che possiamo dare e
da maggior promessa che pos-
siamo fare per una rubrica di
grande interesse tanto teorico
quanto scientifico.

Confidiamo pertanto che o-
gni damista italigno, dal sem-
plice amatore all’esperto, vor-
ra seguire con attenzione i due
redattori che lieti saranno se
~ potranno contare sulla collabo-
razione volenterosa di tutti i

damisti gppassionati che vor-

ranno inviare problemi inediti
(vedi oltre) o informazioni di
interesse generale, o partite
giocate e teoriche.

La redazione.esaminera con
cura qualunque lavoro e vedra,
nel possibile, di rispondere a
tutti: o pubblicando senz’al-
tro il lavoro meritevole, o spie-
gando it motivi che eventual-
mente vi s opponessero.

LA DIREZIONE.

Codice del Gioco illustrato
(strategie dal vero)

Alcuni Esempi:

£

B. 2218, N. 19—14: 1813, 14—10; 9—5, a que-
sto punte il nero & .obblizato a prendere le due
pedine con la pedina nera e non gia con la damu,
vale a dire che si deve prendere il numero mug.
giore di pezzi e non il pezzo maggiore.

B. 27—23, N. 15—19; 17—21, in questo caso la
presa @ cobbligatoria alla dama in 25 e mon a
quella in 19, dovendo il mero prendere i due
pezzi.

B. 12—15, N. 20—24: 31—28,. 24—31; 15—11, a
questo punto il nero deve prendere le due pe-
dme € non la dama.

Partite teoriche di studio

E nel nostro programma di svol-
gere, a partire da questo numero,
una serie di partite nelle gquali
cercheremo di esporre il gioco
teorico della Dama, nella sua pii
apparente semplicita.

Incominciando con la prima
mossa, per il bianco, (la 24-20) e-
sporremo in singole partite, tutta
la serie delle risposte (9-13, 10-13,
10-14, 11-14, 11-15, 12-15, 12-16);
e cosi per altre aperture del bian-
co: 23-20, 23-19, ecc. sempre con
le risposte del nero, gia date per
la 24-20,

In tal modo, chi ci seguira, po-
tra formarsi un’idea completa, en-
ciclopedica, del giuoco della Da-
ma in tutte le sue possibili aper-
ture, e, conseguentemente in tut-
te quelle varianti che noi riter-
remo giocabili: mantenendo, s”in-
tende, lestesse probabilita di pat-
ta per i due colori.

Part. N. 1. Apert. 24-20, 9-13.

Bianco 24 — 20 Nero 9 — 13

R gy 1 12 — 16

28 — 24 5 9

20 — 15 11 — 20
o= 5 7 =113
3228 11 — 20
28 — 24 4= 78
24 15 13— 138
2913 913§
31 — 28 10 — 14
28 — 24 7—11
26 — 22 11 — 204
24 — 15 6— 108
22 — 6 2204
27 — 22 20_27§
30 =23 8 — 124
O g | 12 -=as§
22 — 18 15 — 208
18 =31 20— 274
g Bt 27 — 304
187= 13 30 — 26
B e S 3 — 104
18 =26 26 — 214
17513 21 — 18
13 — 10 Patta

t
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PROBILK

N 1 (inedito)

per principianti

S ¥ 4
_@y %: %, g
ic

g & @
EE B E

Il Bianco muove e vince
in 3 mosse.

N. 2 (inedifo)

per provetti

Il Bianco muove e vince
in 5 mosse.

—— 11

N. 3 (inedifo)

per esperti

Il Bianco muove e vince.

AVVERTENZEKE

PER I PROBLEMISTI

Tutti gli appassionati in-
distiniamente possono col-
lahorare a guesta rubrica,
inviando problemi dami-
stici.

Alla fine di ogni mese ver-
ra asvegnato un bellissimo
diploma della Federazione
Damistica Ttaliana all’aun-
tore del miglior problema
pubblicato, e tale giudica-
(o dal parere insindacabile
della direzique.

Saranno senz’altro esclusi
quei probiemi che:

a) presentano un aspetto biz-
zarro, con. troppi pezzi incrocian-
tisi;

b) non hanno aspetto di pro-
babilita; .

¢) permettono pin di una so-
luzione;

d) dimostrano troppo eviden-
te la prima mossa obbligata;

e) offrono la duale iniziale;

f) permettono una soluzione
(sia pure con maggiori mosse) di-
versa da quella indicata.

Ricordiamo inoltre che if
problema di dama non deve
fimitarsi ad un indovinelilo
qualungue. ma’ deve essere
portato all’altezza del pro-
gresso del gioco della dama
in Italia e tale da ereare
nel solutore inferessamento
e studio.

PER 1

Tutti coloro che ci invieranno
secondo le Norme appresso indi-
cate, la soluzione di uno o piu
dei problemi pubblicati, concor-
reranno all’assegnazione di un
ARTISTICO DIPLOMA, rila-
sciato dalla Federazione Damisti-
ca Italiana.

L’assegnazione dei punti vien
fatta come in appresso:

1 punto per ogni soluzione in-
viata;

1 punto per ogni soluzione esatta;

1 punto per una soluzione pii bre-
ve di quella prevista dall’autore
stesso del problema;

2 punti per la demolizione;

2 punti per la duale;

punti per chi provera con cer-

tezza che il problema non & ine-

dito.

Il diploma sara assegnato men-
silmente a colui che fra tutti i con-
correnti avra sommato il mag-
gior numero di punti. Qualora vi
fossero piul concorrenti a pari me-
rito I’assegnazione verra sorteg-
giata tra di essi.

Le soluzioni dei problemi sa-
ranno riportate ogni due numeri
successivi a quello della pubbli-
cazione.

NORME: Le Soluzioni, scritte
su cartolina postale e portanti ben
chiaro il Nome, Cognome e Indi-
rizzo del Mittente, dovranno per-
venirei non oltre il 29 gennaio.

SOLUTORI1

Non saranno prese in
considerazione quelle So-
luzioni che ci perverranno
prive del tagliando sotto
riprodotio che dovra es-
sere ritagliato e incollato
sulla cartolina.

- Ha proprio il naso e gli occhi di
sua madre.

- e la fronte di suo padre...

(11 ragazzo) - e‘anche i pantaloni...

G{tc ‘et Rac - Paris)

Anno ¥ w4

La Settimana Enigmistica
SEZIONE DAMA

MILANO (132) Via E. NGé& 43
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13. Catena letierale

l&.‘r‘o gl Al vl eilPete | wile il v Lo bR 0

Nelle 18 caselle vanno disposte cinque parole di sei lettere ciascuna. Le ultime tre lettere di cia

scuna parola sono pure le prime tre della successiva.
Le parole da trovare hanno il seguente significato:
1. Narrazione 2. Avere di nuovo 3. Balcone 4. Probo 5. Piegato.

14. Crittogramma aritmetico | 83« Quadrato numerico

ARMAN : COR=NEM Sistemare nelle caselle i seguen- 12 1
NI O t1 numeri: . 1 =
SN A 12 18 23 25 27 32 33 38 o e 1 i 1
RAE 39 41 42 44 46 51 56 73 %‘33!1'1'33
SSN in maniera che la somma dei nu- . ke
S SN meri di ciascuna colonna, tanto -B 39 J 14 @7'{
i orizzontalmente quanto vertical- : : -
PPP mente dia 150.

E da ricercarsi una parola di dieci lettere, il
cui significato e di »
« inapprezzata; misconosciuta »

e le cui lettere, sostituite ai numeri

N IR e DT NCIR TNy (S SR

ami le bestie...

darvanno la chiave del gioco.

La soluzione sari esatta se, sostituendo nella
divisione le cifre alle lettere, sara possibile ese-
guirla.

16. Equazione_enigmatica
Tiulo + RETE - oMf-1 = 'T.ma,uu-n

-
A+ (B—e) + (C — m) =
é = Vemll:lato Incomincia Pinverno ed
= ex-sc_ 1avo il muratore vuol mettere
B = maglia
: 3 un mattone caldo nel letto.
x = Ins. Pittore venez. del XVI secolo.
(Ric et Rac - Paris)
Per la soluzione valga I'esempio:
(A—eo + (B—1 = x : S
Vol (o) + Ta (1) = Volta
A == degli Uccelli
B = Qualcuno
x = Scienzialo ilaliano

L'amore per le bestie

- Jo non mi aposerﬁ:
‘che con una donna che

- 8e 1o capisco!

(Dimanche ilustré - Pavin}

1%. Catena siliabica

]
|
!

j

|
S

TO‘GA;TOESA :RE;TO:R]:COR,BO 1 Co |RIN

T

o

Nelle 13 caselle vanno disposte sei parole di tre sillabe ciascuna.

L’ultima sillaba di ciascuna parola & pure la prima della successiva e l'ultima sillaba della cate

& uguale alla prima.
Le parole da trovare hanno il significato seguente:

1. Magistrato - 2. Tagliare il pelo - 3. Curano il bel dire - 4. Memoria - 5. Ordine architettonico

6. Citta greca.
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- 18. Logogrifo

P - 46 - dor - e - ¥- Formare con le precedenti sil- 1. Fiume dell’India. 2. Nome
‘ - Je - pAf - mo - labe 10 parole (di cui diamo ap- i Papi. 3. Luogo abitato. 4. Cit-
# <8 'wf mp;' 7 presso il significato). Leggendo ., delp Lazio 5':; Sorgo. 6. Orna-
g TRCE Oty 2 quindi successivamente tutte le ﬁ 1 7UP e 3

-}9( R .Sﬂf - SiC- prime e poi tutte le terze lettere mentos POnRNa te ; s
){ - te - L delle parole trovate, si otterra il Nel corpo. 9. Con Tristano. 10.
, h’d Q titolo di un noto romanzo di A. Flutti.
3 AR e T T,

- 9 Leo rfe. < _ : 5 ﬂoj C (o -ﬂo ‘60
3 CitrA 26 T‘WNI% g SRATNE oS
B 4 Or+E : 7 E§11 "1; ‘ S ol (157 md’f 0 st

19. Biglietti da visita

il

GIAC. FASAMI A. LOGATI
TRENTO TERNI
Cosa fa il signore ? Cosa fa il signore?
(ciascun bigl.ietto, anagfammato, da'ré la professione ricercata)
. ]
20. Chiave diplomatica 21. Persiana
Per decifrare il testo occorre anzitutto decifrare le chiavi.
Queste corrispondono a parole o lettere di cui & dato a fianco il :
significato. 5
Trovate le chiavi, (ogni cifra corrisponde ad una lettera) si pro-
ceda alla soluzione del testo, sostituendo cioé alle cifre le lettere cor- 3
rispondenti.
Si potra cosi leggere una massima di A. Cantoni. A
Chiavi: i
1 2 3 4 5 6 Passi: valichi =
1 8 9 10 Non parla 6
11 12 13 Preposiz. artic.
14 Simboto dello zolfo {
Testo:
B 10 . Bl 10 R e A 3 e B Ja /]ﬂ/ L a i m{
19013 24 il 618 leier i ysiuiao et e - A S GG S M?"W’D(Id
10 4T A e e Gy (Dt e e s g o "if"s?";?‘/ 16 - 10
9 10 — 14 4 6 10 4 4 6 = 11 12 13 Impiegando le précedenti sillabe tro-
135 12 e A0 A4 1D S TN AR D AR O 2 e F VATCNSCAS parole corrispondenti ai signi-
: ficati appresso dati e trascriverle nelle
rispettive stecche.
ESEMPIO : Le sillabe della prima colonna daranno
Chiui; &R SN % il nome di un grande contemporaneo.
Sh e s b - 1. Nei pascoli. 2. Parente. 3. Citta ita-
Testo : liana. 4. Tela sottile. 5. Consanguinea.
4a m 90 Ir Je 6. Frutto. 7. Nome mﬂschile.
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Abbonamemnti

¥ prini 2001 Abdonali annwi concorreranno all’ assegnazione
di 200 Premi costitwii da eforetianti volumi: <~ 11 Vademecum

I'Enigmistica Moderno .. del nolissimo Enigmisin A. Gallina.
mavra pregevolissima e gia esaurila.

L assegnazione verra fatte al 1° abbonato all §1°. al 24° al
31°. e cosi via di seguilo.

Il volume verra spedito franco di porio in (wita Jialia, man
mano che la graduaioria (o stabilira.

: 24 ) ;
22. Inigma laterale | =*- osaico
I 1T 11 4} Y - -
= ca
A ¢ canto  Allato sinistro di cia- - e e : '{ ,cr:’
Ra -dio scuna parola aggiungere CRE I STA Z 4 1 /i S e
MA -lato  una sillaba in maniera i : me - G - ye - ba - Do
A. -trio da trasformarla in una AR | r‘}A 2 :‘rﬂJ e 2 }110 - ,ra‘ /]:6 S50 -
(18 -ria altra. i \ o : ,:,ta’ - sta - 1o - _1ré /LFO’
D1 -tale Le letterc iniziali del- jf f{]w 20 S TA |3 - tro - yﬂ - v - yer -
o -zZio le nuove parole, lette | ‘ . za"'-}a—
D, -rotto una dopo laltra verti- | K H W‘ TRe . FEo 4 2
NHERENO! Hicilments, dovranno, ‘ce: l ! Sistemare . le sillabe elencate
A -roma sere t{u.ellc di an  noto b ‘ RA | & J una per casella. %
2ep-po sagdugiero. Chu 2 AT 6 - Le sillabe 'delle prime caselle
! | (I) unite a quelle delle seconde
-B 3 E bil t l ALt P S=3% 7 (IT) devono formare delle parole.
lllﬂllla dieraie : S Cosi pure le seconde (II) con le
b . SRR T TS o o [ terze (III).
4. "1‘33 ' | Per facilitare la soluzione dia-
TREl Neo ve |9 mo il significato di queste ultime
Pos = | (11 + T10).
) R B P B G [ ) 1. Riga graduata. 2, Per i re
¢ l ¢ per le nozze. 3. Fermata. 4.
ReSl}W Preda di guerra. 5. Metallo. 6. Culla. 7. Quadrupede. 8. Traspa-
_ rente. 9. Numero. 10. Usanza.
/L tore Se la soluzione & esatta, le iniziali delle prime caselle (I) lette
. verficalmente daranno il nome di un insigne storico del XV secolo.
Indivi@xes z
A
otacco
Mar LW o
' s-corso
Reg Mg
ant - at - ata- con - dis
- fat - Ja-ldxrb-lna-to s g
%ﬂr’--. o T e P
Sistemare le sillabe negli — Zio, lo sai perché la mia parte di dolce rassomiglia all’Europa? =
spazi in maniera che sciascuna S launia
* parola abbia un proprio gigni- = Perche I’Europa & la piu piccola delle cinque parti dcl mondo !
ficato. (Almanach Vermot - Paris)
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25. PAROLE

CROCEATE

Spiegazioni: 1TK >‘ )

| ay 2 3 -z LS o
QL Cf ol TS :"?"

A SEILFABEK

DO

LN
\f el

QOrizzontali. — 1.

~ Ruinare. 5. Sottomesso. ,
i

L

o

8, Corazza, 9. Piu pic- 10
coli. 10. Compatezza.

‘,HQ/ETQ “*lz,;;.\ISCPj No -

12. Errano. 14. Morbi-
de. 15. Tessuto. 18.
Ordine architettonico.
20. Leggiadra. 22. Leg-
genda. 23. Aveva pau-
ra. 24, Lastra. 27. Nella
barea. 29. Concerto se-
rale. 31. Varia coi tem-

No i & ]
| Nof

)\/ 4:__ "}15 .--.-

L (-

pi. 32, Faccio uso di
qualunque cosa. 33. Au-

tentiche.
Verticali. — 1. pri-

CoR

-

. mo magistrato. 2. Gui-
- dare. 3 Gradua. 4. Portavate. 5. In
carnevale, 6. Parte del corpo. 7.

Provincia italiana. 11. Tribunale.

ebraico. 13. Cerimonia solenne,
16. Leso. 17. Tassa comunale. 18.

Comandare. 19. Sceglieremo. 20.
Caricare. 21. Stanza. 25. Povero
26, Pugnare. 28. Africani. 30.
Sul mare.

Avvertenze. Con IDaiuto

dei significati dati trovare le pa-
role parole corrispondenti che sa-
ranno di tante sillabe quante sono
le caselle nelle quali saranno si-
stemate (una sillaba per casella).

6.

Enigma dei

Piccoli
?U; di L2 con fiori e frutta
M g; L2 nei libri
—0di & non amo
~di L= lo avevano i cinesi
Ldi fiume d’Italia
; di numero
B Li.di 2 grande noja
B i comando
L’di - marmo purpureo
Ul dy LY

congegno

Mettere al posto di ciascuna li-
neetta (—) una delle seguenti sil-
labe, in maniera da formare pa-
role che abbiano il significato a
fianco descritto:

A-¢€-ci- 06 - ge-
g - i - jaf 4 - pe
-6 -6 - 9"- & - .0 -
0 - of - of -,tve-t)'t:.

Le iniziali di ciascuna parola,
lette successivamente dall’alto al
basso, diranno qual’é il sogno di
tatti 1 bambini.

e,

Eunigma delle Vctte

Sostituire lettere-
. | ai punti in maniera:
che ciascuna colon~
na abbia un signifi-
cato. La soluzione &
esa"a se la riga oriz~
zontale formata dara
il nome di un noto
scrittore contempo-
raneo.

Il naufrago:

(dal London Opinion)

— Mio Die, pensare che ho speso tanti danari
per vedere queste bestie nei giardini zoologici..,
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FERIODICO DI GIVOCHI - ENIGHWI - PAROLE CROCIATE - SCACCHIT - DAVWA -
BRIDGE - SCIARADE ecc.

COLLABORAZIONE COMPERSATA

E accettata Ia collaborazione sia dagli abbonati che dai letfori.

I migliori Iavori pubblicati verranne compensati eon L. 25.—

E acrettata anche la collaborazione per giuochi originali e d'invenzione. con spe-
<ciale compenso.

AVVERTENZA : I manoscri(ti. anche se non pubblicati. non si restituiscono.
I lavori devone essere inviati eniro busta unendo il tagliandino sotto
riportate.

- E ditemi, come fate a distinguere
i vostri gemelli?
Il grande detective: Dalle loro im-

pronte digitali.
(Rit et Rac - Paris)

Il perfetto cameriere (dopo il naufragio, vedendo apparire i selvaggi): - signore,

¢’ qualcuno che desidera vederlo...
(Lon{fon opinion)

Fatevi Soci dell’Alleanza Nazionale del Libro

I’ASSOCIAZIONE DI TUTTI COLORO CHE LEGGONO

- Credimi Eugenia, se mai avessimo
la fortuna di salvarei, non vorrd pit
vedere il nostro pesciolino rosso! SECTIERS Fra i benefici gratuiti dell’associato:

(Candide /- Paris) - e ! 2

4) Donn del “LUNARIO DELLE MUSE,, volume di circa 350 pagine, illustrato,
A norma  dell’articolo 4 della legge vigente almanacco completo delle lettere, arti e scienze. |

eui diritti d’nulore & tassativamente vietalo ripro.

<durre i disegni e i giuochi della Setfimana Enig- Z) Sconto del 50°/, per il Supplementn Bio-Biblio-

mistica senza che se ne citi -la fonte. . i . S P . “
Contro la riproduzione abusiva & procederd gr:«l_hco_al_ L}mf!rl? dell_e Muse,, indirizzario degli i
a termini di legge. scrittori italiani viventi, la bibliografia del 1931,

elenco degli Editori, dei gi i iodici 3
SISINI Direttore responsabile o , dei giornali e pel’lOdlCl, Lee

Tipografia della Fed. Italiana delle Bibliot. Pop. | 3) Dono delia Rivista Bibliografica mensile “La
Parola e il Libro,,.

' T A N. 4 4) Servizio gratuito di informazioni bibliografiche.

3) Servizio di commissione libraria.

. Ila Settlmana Emumlstlca ‘}) Servizio di ]egatoria a prezzi minimi, ecc.
2 REDAZIONE = e

; 5 QUOTA ARNNUA L 12— 4
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Soluzioni dei giuo-chi del N. 1
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Arinl aniam T T O ARE G AE CRARBAnE |
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s'p 0| s|a B\ iz R G|'RlA N
i E eSS pnng| ] xla WA,
alzlelale] s N F olplolr] | B& ¢
PnGRGEanG FE M e vlcalkle] [elalnlelalcolzlnlo
2 CRITTOGRAMMA 14. CRITTOGRAMMA ARITMETICO .5 pAROLE CROCIATE A SILLABE
1. AriStide 2. Conlglio 3. AnaGrafe R @ SR T e PRE| CI | PI 72 BB p
4. ValUtare 5. ArmAdio 6. LauRo T. i n ¢ o m--p r e & a P ii = Tf £ MMl o | u4 | 7o
DuoDeno 8. OrnAmento 9. Ninlve 10. ARMAN:COR=NEM — £ c4 MM M1 | No | Rt
AciNo 11. TimBro 12. OriOlo 13. Nar- 3 7639 . 14 7= 25 6 pEN| sI | 14 || v4 | ¢4 | no || ~o
Cotico 14. OniCe 15. NazArio. (A caval ; TE | NE | RE || 7 | 14 |[E| 7= (N
donato non si guarda in bocca). 15. QUADRATO NUMERICO | ox20 | o+ |INEM| vo | 7 | co
GET GRA S.
4. SALTO DEL CAVALLO 12 46 51 41 Bl cca| zio| s4 M wr | 7o NN
g 42 39 25 44 7E | ME | v4 |IIM| L4 | M1 | N4 |EE LoT
Grosseto Rimini Empoli Trapani An- 93 33 56 38 re |l =& | mo || st | ke | na | 74
cona Gorizia Amalfi Roma Benevento 73 32 18 27 »o | o4 |
Ostia (Greta Garbo). A Ny R\ COR | RO E KE ) RE
5. PROBLEMI 16. EQUAZIONE ENIGMATICA 24. MOSAICO
1°. Le tre quote furono rispettivamen- Tinto Ret(e) To(m) = Tintoretto. Cre-sta-za, Ar-man-to, Ver-so-sta, An-
tz2 di 4000, 6000, e 7200 lire. tro-feo, Li-ra-me, Cal-za-na, Al-to-ro,
2°, Pago la borsetta 200 lire ed il vaso . Na-ve-tro, Tre-no-ve, I-mo-da, (Caval-
500 lire. 17. CATENA SILLABICA canti).
39 I due recipienti contengono ri- TO-GA-TO-SA-RE-TO-RI-NO-COR-
spettivamente 29 ¢ 13 litri. DO-RI-CO-RIN-TO (Togato, Tosare, Re- { ) KT
i tori, Ricordo, Dorico, Corinto). 26. ENIGMA DEI PICCOLI
1. Pirko 2. "ATHL 3. Prolo 4. Maritatel g AS:J SEEK e %;}:dl"'mt’
5. Scafo 6 .S('hiodo 'T Afﬁ-ﬂl‘-ar‘c 8 ]r;- HeJLUCOERNY ii-di-l:}‘ Orfdi-g:t; I(‘t;';:c::-for::!o'l Wbl
catenar 9. Ammasso 10. Arrostire 11, 1. IndO 2. LeoNe, 3. CitTa 4. OnE ’ : il
Indiano. (Il Richiamo della foresta). 5. NasCo 6. TiaRa 7. Ectlmo 8. DorSo p Al 5
9. IsoTta 10. MarOsi. (Il Conte di Mon- 27. ENIGMA DELLE VETTE
7. QUADRATO MAGICO teeristo). BONTEMPELLI
4 ; g {Nella spiegazione del giuoco erronea- :
Ioll}:a%i:émArdma"’ Locale, Arator, Ta- mente fu indicato terze anziché quarte
) = lettere).
8. MESOSTICO
Giotto, 19. BIGLIETTI DA VISITA
9 Cinematografista, Intagliatore.
. EIX]G]\‘[A DELLE LETTERE CE-
i b
E 21. PERSIANA
OR-ES-TE BI-LA-NC-IA.

10. ENIGMA DELLE SILLABE CE-
LATE

Ta_ﬂ-l-o va la gat-ta al lar-do che ci
se1a lo zam-pi-no.

12. MATEMATICA DIVERTENTE

Re'duce, Re-con-dito, Con-duce.

13. CATENA LETTERALE
R“TORIAVERONESTORTO (Storia,

ver, Verone, Onesto, Storto).

1. BE:la-to, 2. NI-po-te, 3. TO-i-no,
4. MUS-so-la, 5. SO-rel-la, 6. LI-mo-ne,
7. Nl-co-la. (Benito Mussolini).

2. ENIGMA LATERALE

Ac-canto, Ra-dio, Ma-lato, A-trio, No-
ria, Di-tale, O-zio, Di-rotto, Im-pero,
A-roma, Zop-po. (Armando Diaz).

23. ENIGMA BILATERALE

Ant-ica, Pos-to, Fat-ale, Res-iduo, Al-
tore, Indiv-ia, Dis-tacco, Mar-ina, Con-
corso, Reg-ata.

— Che marca di motocicletta guidavate ?
— Non era una motocicletta. Era un
automobile.
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